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Nifios hiperregalados, pérdida, libro album

Resumen

A partir del seguimiento realizado del estudio de caso de la situacién de los nifios
hiperregalados, se identificdé que estos nifios tienen un bajo interés por sus objetos en
medida que ya los poseen, esto se presenta ya que que estan acostumbrados a tenerlo
todo. Debido a que estas situaciones traen implicaciones en los nifios, por las asociaciones
gue generan con sus objetos de pequefos, tienen repercusiones en su vida cotidiana.

Al encontrar este punto débil se propuso desde la ilustracion tratar este problema, haciendo
reconocer a los nifios desde la pérdida de los objetos el valor de los mismos.

Se planteé una manera didactica de tratar este tema con los nifios, asi que se estudio el
libro album y se escogié como herramienta para efectuar el objetivo final; esto con ayuda
de recoleccion de historias 0 anécdotas que giran en torno a la pérdida de objetos.

Introduccion

Se identifico la situacion de los nifios hiperregalados, este término hace referencia a los
nifios que lo tienen todo como lo define el libro” Etica borrosa” de Carlos Gofii. Como bien
lo dice la palabra hiper- regalado se habla de nifios que estan acostumbrados a recibir
bastantes regalos y objetos. ;,Pero qué tiene de malo este tipo de atenciones por parte de
los padres a sus hijos?.

El psiquiatra Santiago Duque en su video “A PROFUNDIDAD: sindrome del nifio
hiperregalado”’, da a conocer las consecuencias que puede causar dar tantos regalos y
sobresalen dos implicaciones, la primera, que los nifios no identifican el valor de los
objetos y la segunda, que no son capaces de crear herramientas que permitan sobrellevar
la frustracion en ciertas situaciones que pueden llegar a aparecer en sus vidas.

Se encuentra un potencial en la ilustracion para poder hablar de los objetos, pero
hablando desde la pérdida de estos, involucrando ademas de la primera implicacién ya
mencionada, la segunda, que es la carencia de herramientas para sobrellevar situaciones
como lo puede ser una ausencia, o pérdida.

Planteamiento general

Ya nombradas las implicaciones a las que se quiso dar prelacién, se realiza una
busqueda basica acerca del tema, para asi mismo entender cual es la informacién mas




inmediata y cercana a la que acuden padres que quiza se encuentren inmersos en estas
situaciones. Se escogen portales de internet como lo son El tiempo y Los andes, donde se
identifican patrones muy similares en la informacién que brindan, segun el articulo E/ lado
negativo de los nifios hiperregalados, de El tiempo la causa de que esto suceda es por los
padres, debido a situaciones como separaciones donde creen que los regalos permiten
que el afecto siga presente o porque no tienen el suficiente tiempo para brindarle a sus
hijos.

Asi que en estas situaciones se encuentran dos actores del problema, el nifio o nifia que
es quien recibe y el padre, madre o tutor o tutora que es quien da. De esta manera se
entiende que estas situaciones comienzan a presentarse por las maneras de crianza que
utilice cada padre en casa, pero llegar a cada hogar es una tarea bastante larga y por
motivos de tiempo estipulado por la universidad para la realizacién de este proyecto, se
determina que por medio de un colegio se pueda comenzar a hablar a los hogares donde
se puede presentar la situacion de los nifios hiperregalados.

Grupo Objetivo

Se escoge el Colegio Margarita Bosco al que se quiere dirigir el proyecto, el cual
fundamenta su educacién en los principios y valores de la filosofia salesiana y es
femenino; en él se realizan escuelas de padres minimo 3 veces al afio, donde se
dictan talleres dirigidos a los padres de familia donde es obligatoria la asistencia,
exponen temas sobre métodos de crianza y problemas que llegan a suceder en
casa. Ademas de esto, se escoge el publico objetivo al que el proyecto llegara
dentro de la institucion, y se opta por edades dentro de los 6 a 9 afios debido a la
etapa de aprendizaje en la que se encuentran.

Problema de diseiio

Se detecta en la misma institucion una carencia de material pedagogico y didactico
que permita hablar con los nifios sobre este tipo de situaciones y que se puedan
utilizar en estas escuelas de padres anteriormente nombradas, consecuente con
esto ya que la principal razén por la que estas situaciones se presentan y se
evidencian es por la relacion de estos nifios con los objetos que posean, y a la vez
que no.

En la ilustracion se encuentra una alternativa para hablar con las nifias acerca del
tema de los objetos perdidos puesto que permite hablar de implicaciones desde la
ironia, ya que ese es el tono con el que se proyecta el tema hacia ellas.

Objetivos (General y especificos)
Disefiar un material didactico que permita la interaccion entre tutor /tutora/
profesor/profesora/padre/madre y nifia/nifio hiperregalado donde se puedan conocer que

hay implicaciones al perder objetos.

1. Argumentar desde el sindrome de nifios hiperregalados la importancia de la
relacion de los objetos cotidianos con los nifios.



2. Desarrollar un taller para las nifias del Colegio Margarita Bosco dentro de los 8
a 9 anos, que permita recolectar anécdotas de cosas perdidas, y entrevistas
que develen que este problema es recurrente.

3. Realizar una pieza editorial que permita el acercamiento de adulto y menor.

Desarrollo

Descripcion del problema

Ya que el lugar donde se enfoco el proyecto es el Colegio Margarita Bosco, se realiza una
entrevista presencial y semiestructurada a la sicéloga de Primaria Catherine Ramos; esta
con el fin de entender de una mejor manera estas situaciones y tener un punto de vista de
un experto a cargo. Ademas se indaga sobre las herramientas que el colegio tiene para
hablar del problema y se encuentra que no existe mas que libros para los padres y
plataformas en linea, pero herramientas para hablar sobre estos temas con los nifios
especificamente, son escasas y mas estrategias didacticas segun lo platicado con la
sicologa.

Ademas, en esta entrevista realizada, habla que los padres tratan de regalarle o que mas
puedan a sus hijos y lo que generan es acostumbrar a los menores que todo es placer, y
que en general la vida es asi, ya que comienzan a ver estas relaciones de obtener todo lo
que quieren, en general, en cualquier situacion. Esto quiere decir que entienden que las
cosas se obtienen de una manera facil, y nada requiere de ningun esfuerzo, es aqui
donde la sicologa comienza a hablar acerca de la Resiliencia, definiendo este término
segun lo define Maria Solano, profesora del CEU y directora de la revista Hacer Familia
en su video “Educar en la resiliencia: trucos para superar la frustracion”, es la capacidad
que tienen los nifios a adaptarse a situaciones que no son como ellos esperan. Los nifios
hiperregalados debido a su bajo nivel de soportar la frustracion tienen muy baja capacidad
de resiliencia que es en realidad una de las implicaciones que ya se nhombraron.

Punto de partida del problema

Ya que la sicéloga habla directamente de la relacidon que tienen los nifios con sus
objetos y que estas les permite entender los demas ambitos de su vida de la
misma manera. Se encontré el documento “Desarrollo infantil y competencias
en la primera infancia” del Ministerio de Educacion Nacional en el que explica
qgue en la primera infancia los objetos tienen una parte fundamental en el
crecimiento, la relacién de asociacion que se tiene con los objetos permite que se
empiece a entender a solucionar problemas basicos como lo es traer algo hacia si
mismo, el uso social de los objetos, cdmo relacionarse con las personas y como
ellas entre si se relacionan, a entender que las cosas que ausentan o cambian de
lugar; todo esto lo permiten las asociaciones que se producen a partir de los
objetos. (Ministerio de Educacion Nacional, Navarro, 2009)

Asi que si los nifios hiperregalados no tienen por qué esforzarse de pequefios por
obtener nada de lo que quieren, pueden tener esta asociacion a través de los
objetos unida a otros momentos de su vida como pueden ser sus relaciones
personales o en su vida estudiantil o profesional, esta informacién ratificada por la



sicéloga Catherine Ramos en la entrevista. Si se quiere leer la entrevista
completa, dirigirse a anexos.

Acercamiento al problema

Lo anterior da a comprender que el problema en los nifios y nifias hiperregalados
inicia dentro de las relaciones que tienen con los objetos y juguetes que van
obteniendo, asi que el punto de partida es comprender de mejor manera la
relacion de los nifios hiperregalados y sus objetos en realidad.

Debido a esto se encuentran dos casos donde estas situaciones se presentan, y
se realiza una entrevista a cada nifio y a su tutor, en este caso solo a las mamas.
Si se quieren leer las entrevistas completas, dirigirse a anexos.

En estas entrevistas semiestructuradas y presenciales se develaron dos cosas
importantes que llamaron la atencion a la investigacién, la primera, se pudo
entrevistar a dos casos muy lejanos uno del otro; un hogar es de sobreproteccion y
el otro de ausencia del padre y madre, esto puede dar a entender que en cualquier
hogar pueden llegar a suceder estas situaciones creando una perspectiva mucho
mayor a la que generaron los portales de internet que se revisaron en primera
instancia.

Y la segunda, los dos nifios entrevistados dijeron que ellos no regalaban o perdian
sus juguetes u objetos por su propia cuenta, habia un tercero, esto llama la
atencién debido a que esto afirma que en realidad no se sienten responsables por
sus objetos.

Ademas de esto, se contacté al Colegio Margarita Bosco para realizar un taller que
permitiera una recoleccion de informacion en torno al tema de cosas perdidas, y
que proporcionaran historias donde las nifias han perdido objetos.

“Historias perdidas y escondidas entre paginas”

Edad
8-9 anos

Descripcion

La educacion en casa puede albergar problemas que no son muy notorios para los
padres, la situacidn de nifios hiperregalados es un problema latente debido a que
en los tiempos actuales existen casos en los que los padres no tienen tiempo para
sus hijos por culpa de sus trabajos, o son hogares inestables o separados o
simplemente se quiere dar al hijo todo lo que lo pueda hacer feliz, esto acarrea un
habito en los padres que es regalar demas porque sienten culpa o ven los regalos
como compensaciones de su ausencia. Esto produce en los nifios dos
implicaciones claras, que no comprendan el valor de las cosas que posee y
también poco soportan la frustracion.

Asi que la atencion esta en que los nifios puedan entender que los objetos tienen
algun valor, hablando esto desde la pérdida de los mismos, demostrando que hay
unas implicaciones al tener estas conductas.




Objetivos
OBJETIVO GENERAL (mio)
Realizar un taller para las nifias del colegio Margarita Bosco de grado segundo o
tercero, en el que se pueda reunir relatos de ocasiones que han perdido u olvidado
objetos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Planear 2 actividades divertidas en donde las nifias puedan dar cuenta de un
anécdota de algo que hayan perdido.
Elaborar los materias necesarios para que cada nifia, pueda realizar la actividad.
Dirigir el taller y tener evidencia escrita y de dibujo del taller para poder recolectar
los anécdotas.

OBJETIVO GENERAL (estudiantes)
Exponer a las nifias del colegio Margarita Bosco del grado segundo o tercero que
el perder u olvidar objetos tiene implicaciones.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
Identificar anécdotas en las que las nifias han perdido objetos.
Explicar cdmo se utiliza un flipbook.
Realizar una historia en el flipbook que permita dar un final alterno a cada uno de
los anécdotas.

Duracién
1 sesion: El tiempo para la ejecucion de esta actividad es una hora 0 45 minutos.

Materiales
Para este taller se necesitara el uso de: colores, lapices, borrador, hojas, y dos
flipbook/folioscopio para cada una.

Actividades de Clase

Sesién 1

Propoésito

En esta actividad se propone hacerles entender a las nifias que hay implicaciones
al perder u olvidar objetos, asi que se comenzara escribiendo en una hoja algun
anécdota en donde hayan perdido un objeto o varios, y un dibujo de lo que se
perdié o referente a la situacion, en seguida se les pedira crear una historia de lo
que creen que paso6 o donde termind el objeto que perdieron en el
flipbook/folioscopio, ensefandoles también a usarlo.

Duracién

El tiempo de trabajo para esta actividad es de una hora 0 45 minutos.

Actividad tutor

El tutor sera guia de la actividad, y realizara a la par la actividad con las
estudiantes, ademas explicara el funcionamiento del flipbook.

Actividad Estudiante

Las estudiantes escribiran y dibujaran, en la hoja que se les dara para escribir un
anécdota y en el flipbook donde contaran su final alterno de su historia.

Ejemplo de la primera actividad (mi ejercicio)



Yo cuando era pequena perdi unas gafas, pero perder esas gafas no me puso
triste, de este anécdota me acuerdo ya que me gustaba mucho era el estuche con
el que venian las gafas, era mi favorito de todos los estuches de gafas que habia
tenido, entonces lo que me puso triste fue el hecho de que ese estuchito se
quedara sin quien lo habitara.

6{) trandcion  Se me perdio un lapiz,se me callo
Coando o iba_w racoger 0o lo encontre oedi_prestado

s

Estos son 4 de los 18 ejercicios que se recopilaron, junto con los 18
flipbook/folioscopio que realizaron también las nifias. En ellos se encuentran
historias contadas algunas a modo de cuento donde ellas mismas son el personaje
principal.



Ordenamiento
Justificacion de la propuesta

Después de tener toda la informacién posible, fuentes primarias y secundarias, se
evaluaron las posibilidades que tiene la solucion al problema de crear
herramientas para poder hablar de las implicaciones al perder objetos con los
nifos. Se encuentra la posibilidad del libro album, debido a que brinda una lectura
no tradicional y permite al lector participar mas alla de la lectura como lo menciona
el autor Fanuel Hanan Diaz, en su libro Leer y mirar el libro album: sun género
en construccion?.

Ademas, en la lectura, La ilustracién semblante de José Rosero, hay un aspecto
en donde se quiere hacer énfasis y es en el uso de la imagen, “Con el tiempo se
convirtié en una forma muy completa de lanzar al mundo conceptos de tal manera
que permitiera a las personas conservar en su mente una idea, a partir de la
retentiva que la imagen permite en si; estudios muestran que todo término
abstracto, que viene de las palabras, se asocia en la mente con una imagen visual,
creando una pareja sélida que se aloja en la memoria. Aquellos términos que no
asociamos con imagenes son los primeros que se olvidan.” (Rosero, 2012, p. 17),
entendiendo esto, las imagenes hablan por si mismas y se alojan en la memoria
por si mismas también, permitiendo que un mensaje sea mejor recibido, y tenga
mas retencion; asi que el lenguaje visual llega a ser una opcioén con un potencial
bastante amplio, dejando por supuesto de lado maneras tradicionales de hablar
sobre el tema de cuidar objetos, y con la intensidén de crear juego a partir de las
mismas imagenes.

Matrices de analisis

A partir de la recoleccion de datos en torno a las situaciones de los nifios
hiperregalados, se comienza a entrelazar la imagen y la teoria en este punto, es
decir se comienzan a tomar aspectos del problema para hablar del mismo.

Se identifica el punto débil de la relacidon entre los nifios hiperregalados y sus
objetos, y se enfoca en que para ellos no es problema perder o no sus objetos puesto
que pueden reemplazarlos porque llegaran mas.

Para entender de mejor manera el libro album se realiza una matriz de analisis
segun el libro, Leer y mirar el libro album:iun género en construccion?, de
Fanuel Hanan Diaz, donde se analizan 10 libros que hablan acerca de la pérdida
en general, pérdida de tiempo, muerte de algun familiar, pérdida de objetos,
separacion de padres. Estos 10 libros se escogen para comparar contenidos de
temas analogos a la pérdida de objetos, y a su vez se encontré que no hay
muchos libros que ronden el tema.
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En ellos se analizaron dos aspectos, el primero si en realidad se considera libro
album segun los parametros del autor y su materialidad.

El libro album auténtico tiene principalmente una interdependencia entre la imagen
y el texto, esto produce que el lector tenga un rol constructivo. Y segun Uri
Shulevitz se puede categorizar un verdadero libro alboum de esta manera:

Picture book concept(Concepto de libro album)
Se entienden los dos lenguajes a la par, y se debe de entender como un todo. No
se entiende el texto sin la imagen, y viceversa.

Format picture book(Formato de libro album)
Si se suprimen las imagenes, el texto se puede seguir entendiendo.
(Diaz, 2007, 95 p.)

Materialidad del libro album

El libro album tiene una estructura narratoldgica por la cual es capaz de contar
algo a través de los elementos que lo componen. (Diaz, 2007, 97 p.)

Segun esto, se realiza un analisis preciso a las guardas ya que este elemento
editorial sirve como mediador entre la tripa del libro y la cubierta, en el libro album
este cumple una funcidon comunicativa, este funciona como un momento de
anticipacion o muestra indicios de la historia y ademas, también se puede utilizar
para crear una atmosfera.



Un aspecto material que se puede analizar, ademas de las guardas, es el formato;
hay tres modelos basicos: cuadrado, rectangular y apaisado.

Ademas, otro aspecto que aparece es la doble pagina, esto no puede ser
disociado de este género, “la doble pagina no sélo impone un ritmo de lectura
fragmentado, en tanto que esta concebida como un bloque con cierta
independencia dentro del contexto del libro album, sino que también propicia los
juegos alrededor de este espacio textual, como la simultaneidad de historias, la
presentacion de detalles significativos y el desplazamiento del fondo y la figura.”
(Diaz, 2007, 103 p.)

Categorizacion Formato
Nombre y
autor c co de | Formato d Guardas
oncepto ade ormato de o
libro album | libro album Cuadrado | Apaisado| Rectangular
Titulo: Mas!

X Las guardas no aportan X

Autor: I.C. Springman informacion para la historia.

llustrador: Brian Lies

Titulo: Osito Bumeran !_as guart}l,as no aportan
Autor e ilustrador: Stuart X informacion para la historia. X
Trotter Sale sélo el oso.

Titulo: El espejo en casa

de mama / El espejo en Las guardas no aportan

casa de papa X informacion para la historia X
Autor: Luis Amavisca Patrén de hojas.

llustrador: Betania
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Titulo: Todos mis amigos
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Autor: Jory John informacion para la historia

llustrador: Avery Monsen

Titulo: Las bolsitas de Muestra la mansién de la

la sefiora T Sefi
) efiora Ty es parte del
Autor: Paula Merlan X inicio de la historia. X

llustrador: Mar Blanco
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Alberto Chimal

llustrador: Nicolas Arispe
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Autor e ilustrador: Masa- X informacion para la historia. X
nobu Sato Es un patrén ornamental.

Las guardas tienen informa-

Titulo: Es asi X cién para darle apertura al X
Autor e ilustrador: tema.
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to y el momento de crecer.

Titulo: jAdios!
Autor e ilustrador:
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X Las guardas no aportan X
informacion para la historia
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la muerte X Las guardas no aportan X
Autor e ilustrador: Wolf informacion para la historia
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Y el segundo con respecto a las imagenes:

¢Qué dicen las imagenes?

Las imagenes aportan significado y ademas capas de significado, todas las
imagenes con una lectura superficial puede dar una primera capa, pero una
segunda o tercera capa de significacion la debe de dar la misma imagen en cuanto
sea de alta calidad. La repercusién de una imagen en el lector es bastante amplia
ya que esta puede recuperar de su memoria ya sean recuerdos, arquetipos que
atesora u otras imagenes que forman parte de su asociacion libre, debido a que se
interpreta gracias a informacion que ya se posee.

(Diaz, 2007, 170 p.)

Ser receptores de imagenes nos obliga a acudir al modelo de la triada semidtica
de Charles Sanders Pierce, donde menciona tres tipos de unidades, y Fanuel
Hanan agrega otras: El icono, el indice, el simbolo, los informantes y el enganche.

El icono: Por mas representativa que se una imagen siempre habra una
interpretacion de la realidad, cada ilustrador ofrece una interpretacion para la cual
influye su estilo, sus experiencias y su cultura.

El indice: Trabaja como un indicio de una accién, esto también se presenta como
una estrategia de anticipacion.

Simbolo: “Se refiere a formas muy amplias y muy abiertas que estan presentes en
los ejes vertical y horizontal de la trama, que son transversales y tienen niveles”
por ejemplo el uso del color, el uso de formas...

Los informantes: Ofrecen elementos que ayudan a la contextualizacién de la
historia.

El enganche: Elementos que ayudan a la comprensién de la secuencia de los
planos debido a que construyen unas conexiones entre los planos de la historia.
(Diaz, 2007)



Nombre y

¢Qué dicen las imagenes?

autor
Es una historia que cuenta con muy poco texto, sélo tiene adverbios de cantidad y estos son los que van guiando la historia,
ademas el sustrato con el que es representado cada paso que conduce hacia la acumulacion, es un indicio de lo que pasa ya
que el papel también va teniendo mas textura y mas textura haciendo que se vea ain mas llena la pagina o mas vacia.
Titulo: jMés! Ademaés hay elementos que se comportan como informantes ya que permite ver lo que pasé y lo que pasara, la Urraca que es

Autor: I.C. Springman
llustrador: Brian Lies

el personaje principal tiene un elemento puesto por el hombre en su pata lo que indicaria que ha estado en cautiverio o fue
sacada de su habitad por un tiempo, asi que la Urraca comienza teniendo nada, ni un nido, con ayuda de un ratén comienza

a construirlo incluyendo un objeto que él le regala, y desde ahi comienza su recoleccion de objetos. Ademas un indice que se
puede detectar en una imagen de paneo del arbol donde comienza a hacer sus nidos se ve una rama partida en primer plano y
es la Unica que se encuentra asi, siendo una anticipacién de lo que va a pasar.

Titulo: Osito Bumeran
Autor e ilustrador: Stuart
Trotter

Este libro en sus guardas tiene el oso que bota y bota el nifio, mostrandolo como si tuviera vida siendo este un contraste a
como se ve el peluche en la historia

La doble pagina como se lee es en un orden de desenlace y accién, ya que a medida que el libro va avanzando caza con que
la pagina de la izquierda muestre cémo regresé el peluche y en la pagina de la derecha, lo que hizo el nifio para perderlo,
haciendo que el lector se tome el tiempo de pensar cémo volvié el peluche antes de pasar la pagina, ademas que la historia
al ser repetitiva se cree que se va volviendo obvia, pero a medida de que avanza el peluche vuelve de una forma nada normal,
se lo devuelven animales de granja, peces..., esto prepara al lector para no poder dimensionar la decision radical de regalarlo
definitivamente, todo esto mediante la imagen.

Titulo: El espejo en casa
de mama / El espejo en
casa de papa

Autor: Luis Amavisca
llustrador: Betania
Zicarias

El libro consta de dos partes en si mismo, una parte del libro se puede encontrar todo lo relacionado con la casa de mama, y
al dar vuelta todo lo relacionado con la casa de pap3, pero en la mitad estas dos historias se juntan, cuentan las dos partes con
los mismos textos, s6lo tiene unos ligeros cambios, pero la imagen es la que muestra de cual de las casas es de la que se ha-
bla, ademas que la paleta de color permite al lector ubicarse dentro de cual historia se va contando, ya que el lado de la casa
de mama cuenta con colores célidos, y la parte de papé con colores frios siendo esto un simbolo bastante importante.

Titulo: Todos mis amigos
estan muertos

Autor: Jory John
llustrador: Avery Monsen

La imagen en este caso tiene toda la carga significativa ya que la acomparia un texto que es bastante general en un principio,
este libro cuenta con una lectura activa debido a que el lector es el que hace la conexién entre el texto y la imagen, y la ima-
gen al ser tan simple permite que esto se produzca de una manera directa y precisa.

Titulo: Las bolsitas de
la sefiora T

Autor: Paula Merlan
llustrador: Mar Blanco

El final del libro nos hace remitir a la portada que es donde esté el final, haciendo el libro méas didactico, las guardas del libro
nos dan un pequefio dato de la historia y nos muestra la mansion de la sefiora T, permitiendo entender en la siguiente pagina
que lo que esta cargando es su casa, la disposicion del texto a pesar de ser extenso la ilustracion le da un espacio oportuno,
los objetos que acompanan la accién en cada una de las imagenes recalcan el espacio en el que se encuentra la sefiora t, si es
en casa o es en el exterior, siendo esto elementos informantes. Las plantas que aparecen en algunas de las imagenes también
podrian funcionar como indicios de lo que pasaré al final.

Titulo: La madre y la
muerte/ la partida

Autor: Alberto Laiseca/
Alberto Chimal
llustrador: Nicolas Arispe

Este libro cuenta con las dos historias en un solo libro, cada tapa le pertenece a cada uno de las historias, y se combinan en la
mitad del libro.

Esta historia esta realizada completamente en blanco y negro, pero cuenta con muchos detalles en cada una de las ilustracio-
nes, y muchos elementos que hay que preguntarse por qué estan alli, como caras saliendo del jardin, y la disposicion de los
objetos, que cumplen la tarea de ser informantes para el lector ya que muestran en qué época se desarrolla la historia y mas
que todo los juguetes de la historia la partida. La imagen al tener tanta carga de significados, tiene mas capas de significado
que no revela lo que se ve cuando se hace una lectura rapida tanto del texto como de la imagen.

Titulo: ;Y mi sombrero?
Autor e ilustrador: Masa-
nobu Sato

El erizo tiene un recorrido que no es contado, pero siempre llega a preguntarle a algiin amigo animales que encuentra, la
nocion de recorrido lo termina de armar el lector al ver cada uno de los lugares que se van mostrando en las imagenes, y el
sombrero que se pierde es el objeto principal que se encuentra en todas las paginas, el objetivo del libro es encontrar el som-
brero y mantener activo al lector, aunque hay unas doble paginas que se salen del contexto de la historia son las que tienen
mas elementos e imponen un mayor reto al buscar el sombrero.

Titulo: Es asf
Autor e ilustrador:
Paloma Valdivia

El texto a pesar de que esta muy bien integrado a la ilustracion, se puede entender si la imagen no esta. Las guardas tienen
informacién para darle apartura al tema, ya que en la primera guarda se ve un pollito saliendo del huevo, y en la dltima guarda
que el pollito vuela tratando de esquivar un gato que lo asecha.

Debido a que no es una historia lineal, no es tan notorio un inicio, nudo y desenlace, pero hay personajes que se mantienen en
todo el libro, hay unos que sélo aparecen cuando se habla de las personas que se fueron, y hay otros personajes que aparecen
cuando se habla de los que llegan, y hay una nifia y su madre que representan la accién o el momento del ahora, de los que
ya estan, esto permite que el lector pueda entender en cierta medida la situacién de la que se habla, aunque esto no es muy
notorio.

Titulo: jAdios!
Autor e ilustrador:
Jeanne Ashbé

Una imagen ocupando una doble pagina no se encuentra aqui, se entiende la doble pagina como una accién que describe el
texto y la imagen que representa eso, pero es en dos escenas que se desenvuelve ese pequeno ciclo cotidiano como lo es ir al
jardin, ir a visitar una amiguita, irse del zoolégico; son dos momentos, el que indica el contexto, y el segundo el momento de
cerrar ese ciclo.

Titulo: El pato y

la muerte

Autor e ilustrador: Wolf
Erlbruch

La poca cantidad de objetos brinda que haya una concentracién mayor en los dos personajes de la historia, en sus facciones y
maneras de actuar.

Hay un indicio en el momento en que se muestra un ave negra volando cerca al pato y a la muerte, se comportaria como un
ave de mal agliero, esto es muy notorio ya que no hay muchos elementos dentro de la historia y mucho menos otro animal, asi
que esta ave destaca y toma una péagina para ella sola.

Existen sélo tres elementos que pueden guiar al lector a entender el contexto en el que se encuentra el pato, una cerca, un
estanque y plantas.



Prototipado

Segun los parametros analizados en las matrices de analisis del libro album se
seleccionan aspectos de la materialidad del libro y qué dicen las imagenes, a partir de eso
se empieza a seleccionar de la informacion obtenida por las entrevistas y el taller,
elementos que permitan hablar de implicaciones de perder objetos, pero de manera no
tradicional a este tema.

Interpretacion de la informacién

Se tomaron dos variables que se obtuvieron de la entrevista a los nifios
hiperregalados y los relatos de las nifias en el taller “historias perdidas y
escondidas entre paginas”.

En cuanto a las entrevistas como ya se habia nombrado en el acercamiento al
problema, los nifios toman como a un tercero responsable de las pérdidas o
ausencias de sus cosas, asi que partiendo de esto se comienza a proyectar una
manera donde se involucren terceros pero que en conclusion se demuestre que en
realidad es quien posea el objeto es el responsable. Consecuente a esto, se
planted crear un mecanismo donde el libro contenga algunos objetos y estos se
tengan que cuidar al manipular el libro para seguir con la dinamica de cuidar y no
perder.

Y en cuanto al taller realizado, se analizaron los relatos y se encontré que las
nifas no tenian una linealidad narrativa tan marcada asi que dejan unos huecos
narrativos donde posiblemente paso6 algo que no contaron, esos huecos se
utilizaron de la manera en que se le proporciona a la historia los datos que faltan
para entender mejor como se perdieron los objetos. ejemplo:

Habia una vez una nina llamada Ana Maria, ella un dia sali6 a comer con su anillo
puesto, después de comer se llevod gran sorpresa de que su anillo no estaba en su
dedo...

Ella no cuenta si en alguin momento se quitd el anillo, si lo perdié al dejarlo en la
mesa, y lo primero que se penso es que ella se habia comido el anillo, debido a la
anterior accion que nombra, este tipo de huecos permite que los relatos de las
nifas se formen un poco flexibles, y dejen al lector de sus relatos terminar de unir
las ideas y los sucesos que llevaron a la pérdida de algun objeto.

Narrativa del libro

Se dio la posibilidad de realizar una historia en la que haya una linealidad
considerando las anteriores variables mencionadas, se planteé una historia lineal
sin personajes principales, pero no se entendia la intencion del relato formado, asi
que, se encontrd la manera de que cada imagen del libro sea aparte una de la
otra, que no haya una linealidad.



Se revisaron de nuevo los relatos y los flipbook de las nifias, se encontraron
implicaciones como, que se enredan en el cabello, se los come, se los traga la
tierra; a partir de la interpretacion de los relatos y los dibujos. con estas situaciones
se comienza a tener material para comenzar a ilustrar.
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otra imagen va aca

A partir de las situaciones planteadas, se crean situaciones en donde personajes
pueden ser los culpables de la pérdida de cosas que el libro declara se pierden
desde el principio, asi que se crea el juego de saber quién es el culpable de que se
pierdan las cosas. Es aqui donde comienza el proceso de bocetacion y
finalizacion de las imagenes planteadas



Segun el analisis que se realiz6 al autor Fanuel Hanan Diaz, se toman otras
variables para construir el libro en su totalidad, esto se refiere a que las guardas
también se involucran en el juego de la historia, y crea indicios en ellas.

Pruebas técnicas

A la par se realizan pruebas técnicas para la realizacion del libro y las
ilustraciones, ya que toda la dinamica del proyecto gira en torno a la exaltacion al
objeto, se plantea lo mismo con el proceso de produccion.
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El hilo como recurso grafico se emplea debido a la posibilidad que el mismo
material tiene de atar o unir dos partes 0 mas, se utiliza esto como medio
representacion de la relacion con los objetos, ademas de ser ademas un elemento
integrado a la imagen.

Cotejo

Se realizo un testeo del libro con un prototipo, contiene las ilustraciones finales pero no
con el acabado final. Se dirigio este testeo al mismo grupo de nifias a las que se les
realizo el taller, se leyo el libro de manera conjunta, dejandolas participar en la lectura de
este, y sacando sus conclusiones al pasar cada pagina, después de la lectura se pidio
que escribieran lo que les habia gustado, y lo que no, ademas de sugerencias que
también podian escribir. Si se quiere leer las notas de las nifias, dirigirse a anexos.

En general unas recomendaciones que se hicieron de parte de las nifas fueron acerca de
la letra del texto, y mas color en las ilustraciones. La parte que mas les agradé fue que
tenian que cuidar los objetos que el libro atesoraba, y las rimas, que el libro contiene.



Desarrollo propuesta final

Para el prototipo final teniendo en cuenta el cotejo realizado, se arreglaron algunas letras
del texto del libro y con la produccion final se agregan mas colores.

Ademas, se reconoce que la manera planteada para hablar del tema con las nifias es
precisa y provoco que ellas pudieran decir con certeza quien es el culpable en realidad,
ratificando sus afirmaciones al leer el primer texto del libro, decian que las culpables eran
ellas, pero a pesar de ellas saber esto dudan un poco en la pagina del gato y lo acusan a
€l de culpable.

Con esta afirmacion se cumple la intencién que como autora se plante6 desde el principio,
se produjeron situaciones no reales y una posible para que el lector pudiera entender con
claridad que al final el culpable es él mismo, pero confundiendo con una sola situacién
posible.

Asi que, el potencial en la ilustracion que se encontré si cumplio con su fin, debido a que
permitié entender el tema a las nifias y ademas hacerlas dudar en las situaciones
planteadas haciéndolas observar demas para poder decir quien es el culpable.

Conclusiones

Para finalizar, en cuanto al tema y problema estudiado de los nifios hiperregalados se
entiende que estas situaciones llegan a ocurrir como sintoma del consumo al que el siglo
XXl se enfrenta, esta afirmacion permite indicar que el libro realizado no tiene como
finalidad radical centrarse en estas situaciones especificas, si no que también se ve un
potencial en él para hablar con los nifios, adultos, adolescentes, y publico en general
debido a que todos nos encontramos inmersos en estas practicas de entender que hay
felicidad al obtener un objeto que se desea.

Con mi postura frente al problema y la solucion planteada considero que este libro
realizado es un contrapeso a la cultura del consumo, y es la manera de ayudar a un
problema mas grande que los nifios hiperregalados, que es la produccion masiva de
objetos que terminan en desechos nocivos al medio ambiente, debido a que los objetos se
volvieron transitorios en medida que se actualizan tecnologias.

Asimismo, ya que se vio un potencial en la ilustracion, se intereso por un parametro
analizado en el autor Fanuel Hanan Diaz, que es el icono, y es que siempre habra una
influencia del ilustrador en la imagen debido a su cultura, estilo grafico.

Con este parametro se encontré que por medio de hablar de los objetos perdidos, se
puede hablar acerca de situaciones mas catastréficas de pérdida como lo es la muerte, en
la ilustracion que dice ...;0 se fueron tan profundo que olvidaron el mundo? se plantea
una situacion bajo tierra haciendo alusion al entierro.

También tratar la partida de alguien en casa, que se refiere a separaciones, esto se
observa en la ilustracion, ¢ Sera la tia Enriqueta por no usar una peineta?, donde el
personaje es una casa y se identifica que se esta alejando de unas sillas pequefias que



se encuentran en la esquina derecha relacionando estas sillas como el interior de la casa
ya mencionada.

Otro tema que se trato, fue la ausencia de padres en los hogares por razones de tiempo,
esto evidenciado en la ilustracion, ¢quiza sea culpa de Simdén el primo glotén?,
demostrando la inestabilidad que hay en la situacion de dar todo lo que el nifio necesita
pero sin la presencia de ambos padres, por esta razon el disefio de la mesa, y mostrando
dos sillas vacias, que hacen referencia a la ausencia de los dos padres.

Ademas de que estas dos ultimas son algunas de las situaciones a las que se enfrentan
estos nifios hiperregalados en casa, esta segunda capa de informacién que tienen las
ilustraciones permiten que haya unos indicios que el padre, madre, tutor, tutora, puedan
evidenciar al leer el libro con el nifio o nifa evidenciando las situaciones a las que se
pueden enfrentar estos nifos.

Para concluir, la ilustracion es una herramienta que permite hablar a dos publicos en una
misma imagen, y a su vez otorga un juego con el acompafiamiento del texto, que da paso
a que el lector sea su propio juez al descubrir quien es el culpable, siendo este el objetivo
también del libro album, dejar al lector una participacién mas alla de la lectura, esto
comprobado con el cotejo que se realizd para la produccion del prototipo final.
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