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Introduccion.

Eter es un proyecto que busca cémo, desde la ilustracién, “se accede inequivoca
y genuinamente a una forma de representacién visual del conocimiento, a una
necesidad de fondo en la actividad generadora de imagenes relacionada princi-
palmente con la transmision del significado y la informacién en un amplio sen-
tido” (Moro, 2004, p.12, ).

Es de esta manera que se logra explorar las problematicas de la representacion,
el “género’, la identidad, el discurso, el cuerpo y como en el panorama existen
imagenes que en el contexto actual encuentran otros lugares de circulacién que

permiten la masiva lectura de sus contenidos.

Palabras clave / Ilustracién, representacién, imagen, discurso, cuerpo, cyborg,
internet, ciberespacio, conexién, comunidad, activismo grafico.

*(traducido del ingles "we" que significa "nosotras" o "nosotros")



Planteamiento general.

Publico-privado, Mujer-Hombre, animal-humano, organismo-maquina, Los opues-
tos siempre nos acompanaron y en cierta medida configuraron una inica manera
en la que el mundo se presentaba ante nuestros ojos. Las zonas grises parecen haber
sido eliminadas y casi toda imagen que existe por fuera del molde es visto como lo
extrano, lo ajeno y por tanto la “diferencia’”.

Es este excesivo ejercicio de simplificacién del mundo, el que nos construye una
perspectiva homogénea del mismo, una perspectiva en la cual, la gigantesca va-
riedad de cuerpos y de maneras de ser, parecen no ser importantes, en un planeta
donde las relaciones entre las especies y de nosotros en comunidad, cambian sus-
tancialmente de sentido y buscan un muy necesario panorama mas amplio. Por
eso mismo es tiempo de rechazar la homogeneidad y darle un espacio a la diversi-
dad de verdad (Baptiste, 2018).

Por tanto y considerando lo anteriormente expuesto, las bases del proyecto se for-
maron desde el libro “a cyborg manifesto” de Donna Haraway, en donde se “cons-
truye una especie de unidad, un mito. El “cyborg”, un organismo cibernético, un
hibrido entre maquina y organismo que no necesita distinciones, una criatura de
un mundo post genérico que no tiene relaciones con la binariedad del sexo, ni con
otras caracteristicas propias de una totalidad organica, pues rechaza cualquier dis-
tincién de género; gay, mujer, trans, etc.. una criatura de realidad social y también
de ficcién (internet)” Haraway (1984).

Es desde este punto de partida que se aborda el estudio de caso que interesé al pro-
yecto: la propagacién del contenido audiovisual del colectivo de comediantes “con
animo de ofender”] a través de una plataforma digital hiperconectada (youtube),
donde se evidencia muy frecuentemente y a través de la comedia como se desle-
gitima al cuerpo diferente al propio, pues este no encaja dentro de la 16gica binaria
de hombre masculino y mujer femenina mediante la cual configuran una unica
mirada valida de percibir el mundo; el hombre “blanco’, que solo concibe la hetero-
sexualidad como lo legitimo ,que ha construido a la mujer como su objeto de deseo
y de masculinidad fragil que necesita ser avalada ante un grupo de hombres.



objetivo general

e Cuestionar a través del activismo grafico un contenido audiovisual pu-
blicado en youtube por el colectivo de hombres “con dnimo de ofender”
que cuenta con una amplia comunidad de seguidores y muy frecuente-
mente a través de la comedia violenta y deslegitima a cuerpos que se ma-

nifiestan diferentes ante su mirada.

objetivos especificos

e interpretar a la luz del texto “el manifiesto cyborg”, el contexto en el que se
desarrollan las practicas que violentan y deslegitiman a través de la comedia a
cuerpos diferentes al propio halladas en el contenido audiovisual publicado en

youtube por “con animo de ofender”.

e Disenar una estrategia de circulacion de imagenes que permita cuestionar la
existencia de una comunidad creada alrededor de los contenidos publicados
por “con animo de ofender” en youtube, Para abrir paso a discusiones sobre el

cuerpo, la representacion y el discurso.






1. Descubrir / Caso de estudio.

Existe un colectivo de hombres comediantes autodenominado “con animo de ofen-

der” que publica semanalmente contenido audiovisual “humoristico” en youtube,

donde, como ellos lo describen: “el bullying es la moneda de cambio y el humor
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negro su estilo de vida, un programa de humor Colombiano no apto para tv, sin
censura y con animo de ofender". paralelamente comparten y difunden este conte-
nido en redes alternas ( facebook e instagram ) a través de cada una de sus cuentas.
la comunidad construida alrededor de este contenido es bastante numerosa pues
el canal cuenta con casi 570 mil seguidores y ademads el perfil de cada uno de ellos
tiene entre 80 mil y 100 mil seguidores mas.



De entrada se pueden notar varias cosas que vuelven a esto una situaciéon bastan-
te problematica: nunca hay una una mujer comediante y si casualmente alguna
llega a aparecer en el grupo, no tiene ni voz ni voto dentro de las conversaciones
pues aparece como la mujer acomparnante. Se nota como capitulo a capitulo se hace
especial énfasis en deslegitimar al cuerpo diferente al propio, pues, los chistes siem-
pre estan sefialando como lo “otro” a los homosexuales, las personas transgénero
o transexuales, al hombre femenino y en general lo que esté por fuera del mol-
de “hombre masculino y mujer femenina”. Asi mismo se puede notar su masculi-
nidad fragil y excesiva que intenta constantemente reafirmarse ante el grupo de
hombres insistiendo frecuentemente a través de la comedia con cosas como; con
cuantas mujeres ha tenido sexo o que tan “hombre” es, marcando siempre la distan-
cia de cualquier comportamiento supuestamente “homosexual’, “afeminado” o de
cercania (fuera de la amistad) con otro hombre. También cabe destacar el logo que
identifica al grupo, del cual tienen mercancia a la venta, como gorras y camisetas,
en el que se puede observar una figura masculina sentada en una silla de ruedas

recibiendo sexo oral por otra figura femenina arrodillada.






2. Definir / Categorias.

2.1. La comicidad, la risa.

Henri Bergson en su libro “La risa” habla de cosas bastante interesantes que tienen
estrecha relacion frente a la situacion expuesta anteriormente y que dieron mayor
horizonte al proyecto; Bergson argumenta que, la risa necesita un eco, un algo que
quisiera prolongarse casi indefinidamente, algo que empieza con un estallido para
luego retumbar como el trueno en la montana, bergson agrega que la risa, nuestra
risa, es siempre la risa de un grupo que tiene la intencién de entendimiento e in-
cluso complicidad con otras personas que rien. mas risible sera la “distraccién” que
hayamos visto nacer y crecer con nuestros propios ojos, cuyo origen conozcamos
y cuya historia podemos reconstruir, ademas, la risa debe responder a ciertas exi-
gencias de la vida en comun, la risa debe tener un significado social (Bergson, 1899).

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, es notable como existe una inti-
ma relacién entre eso que configuramos como objeto de burla y la manera en la
que hemos sido construidos en un contexto social especifico, es por tanto, en este
sentido, donde existe un contacto intimo entre lo que propone Bergson y digamos
“el circuito de con animo de ofender”, unos hombres reunidos que deciden grabar-
se haciendo “comedia” como contenido para una plataforma audiovisual llamada
youtube, tejiendo poco a poco una comunidad que gusta de su comedia y por tanto
avalan eso que ellos configuran como objeto de burla. Comunidad que es entonces
cémplice de esta mirada homogénea que configura su mundo y que violenta y des-
legitima al cuerpo que ante su mirada se manifiesta como “diferente”.



Por tal motivo este proyecto argumenta que; este grupo de hombres “con dnimo de
ofender” no interesan al proyecto como un simple grupo de personas que un dia
decidieron agruparse para “ofender” y punto, sino que este grupo de personas res-
ponde a un fendmeno resultado de un contexto social en el que vivimos, este grupo
de hombres no solo existe en este canal de youtube, esta imagen es un patrén que
se repite en la sociedad y en el contexto colombiano, todas estas practicas que an-
teriormente se mencionaron suceden no solo atras de una pantalla, sino también
en la realidad mas cercana, como conmigo y mi grupo de amigos hombres varios
anos atrds, que curiosamente nos reunimos en las mismas condiciones, de noche y
en la calle a hablar y reir de cosas que en el momento parecian no tener trascen-
dencia. Ahora no es dificil ver el reflejo exacto de ese prototipo de grupo violento
en un canal de comedia que circula en youtube. Asi como ellos, mi grupo de amigos
cumplia casi con todas las caracteristicas que mencione anteriormente y por ende,
no es dificil inferir que en esta comunidad tejida en un lugar no material (el inter-
net) existen de igual manera personas que comparten las mismas miradas, que son

cémplices cercanos de la risa que recorre lado a lado el circuito.



2.2 Lainformatica de la Dominacion

Describe Haraway, es en lo que a lo largo de las tltimas décadas se ha venido con-
figurando, el "patriarcado blanco capitalista”, el avance de las tecnologias de la co-
municacién y las biotecnologias se han convertido en las herramientas decisivas
del poder que ponen en vigor nuevas relaciones sociales que dependen del entorno
material que las rodea; aparatos tecnolégicos a los que estamos intimamente aco-
plados:celulares, tablets, computadores etc.. (Haraway, 1984).

Haraway (1984) argumenta que "esta traduccién del mundo a un problema de co-
dificacion se puede ver facilmente analizando los sistemas de teorias (controlados
mediante retroalimentacion) aplicados a la tecnologia telefénica, al disefio de orde-
nadores y al mantenimiento de bases de datos”. En cada caso y bajo este panorama
de infinitas conexiones existe una unidad dominante, una cantidad medible que
permite una traduccion universal del mundo; la informacién.

La informatica de la Dominacion es en otras palabras, el panorama de las otras
maneras en las que viejas imagenes que habian caminado por diferentes circuitos,
ahora han logrado tejer un sinfin de conexiones gracias al capitalismo y el avance
de las tecnologias de la comunicaciéon, en plataformas no materiales, en circuitos
hiperconectados que a su vez tienen la capacidad de crear lazos y tejer pequefias co-
munidades (subsistemas) que avalan y replican aquellos contenidos que facilmente
caminan por el circuito integrado, por ejemplo: youtube.

2.3 El Cyborg.

Por su parte, el Cyborg, el mito que crea Haraway, es este organismo de realidad
virtual y social, es esta unidad paraddjica que carece de limites concretos, es un
hibrido que se puede montar y desmontar como unidad en un circuito, hija del ca-
pitalismo carece de una mirada homogénea del mundo, es un ser post genérico que
no necesita de distinciones entre lo que hemos construido como “género” y la rela-
cion supuestamente intrinseca con la configuracion corporal de cada quien.

el Cyborg en este proyecto juega un papel muy importante, pues, mirando hacia
atras al caso de estudio que intereso al proyecto, las personas que alli expuse en el
contexto especifico que describi, no son mas que unidades en un sistema, son seres
de una relacién intima con las condiciones materiales que los rodean (informatica
de la dominacion), esta red hiperconectada de contenido audiovisual “youtube” es
en si misma una prétesis, una extensién del cuerpo que funciona como el canal
perfecto donde transitan imagenes violentas camufladas de “comedia”.



3y 4. Desarrollo y entrega

/ enfoque, bocetacién y prototipado.

Bajo este panorama de hombres “comediantes”, de conexiones tejidas en lugares no
materiales, de imagenes que recorren de lado a lado un circuito inmaterial, de cy-
borgs: “criaturas hibridas entre maquinas y organismos tanto reales como ficticias”
Haraway (1984). y de risas que dan cuenta de una construccion en sociedad de eso
que es objeto de burla, acoto el objetivo final del proyecto: cuestionar a través del
activismo grafico como un contenido audiovisual de comedia publicado en you-
tube por un grupo de comediantes hombres (colectivo con animo de ofender), que
cuenta con una amplia comunidad de seguidores, muy frecuentemente deslegitima
y violenta a cuerpos que se manifiestan diferentes ante su mirada.
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¢Dondey a quien?

Después de examinar completamente el contenido publicado por “‘con animo de
ofender”, se encontraron tres lugares especificos en Bogota d.c. donde este grupo de
hombres se retine a grabar sus videos: el parque nacional, el parque bicentenario y en
la parte trasera del museo nacional y, teniendo en cuenta que la comunidad objetivo
de este proyecto no son esas 6 o 7 personas que suben videos a youtube, sino el pro-
totipo de persona que concibe inicamente la heterosexualidad como lo legitimo ,que
ha construido a la mujer como un objeto de deseo, que es de masculinidad fragil y por
tanto necesita ser avalada ante un grupo de pares y que bajo su criterio solo existe el
hombre masculino y la mujer femenina como tnico camino de identidad posible, el
proyecto vio la viabilidad de una intervencién publica en los espacios anteriormente
acotados, pues estos lugares permiten la lectura de multiples miradas que se acercan
al proyecto, permitiendo asi diferentes lecturas de las imagenes alli expuestas y por
lo tanto didlogos, discusiones y cuestionamientos frente a la situacién descrita.
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El artefacto.

Entre objetos, plataformas y estructuras, se busco un artefacto que a través de su uso
permitiera el didlogo y la discusién sobre el cuerpo, el discurso y la representacion
que busca el proyecto, que brindara una interaccion con los usuarios que se acerca-
ran a la pieza y que diera cuenta del caso de estudio analizado.

Asipues, luego de analizar varios caminos de posible desarrollo, el proyecto concluyé
en los cubos expuestos a continuacion, esta estructura abrié el panorama a varias po-
sibilidades pues cada cubo se puede montar, desmontar y volver a montar, cada uno
de ellos se convirtié en una unidad encajada en el circuito, su ubicacién no estatica
permite la multiplicidad de configuraciones, su forma alude a la infinita cuadricula
imaginaria que gobierna nuestra mirada; el pixel. estos cubos enlazados entre si por
medio de cables rojos ilustran al dedillo el circuito del cual hable a lo largo de este
informe, una imagen (la comedia) que encuentra a través de una red hiperconectada
la masiva lectura de su contenido.
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*en el artefacto final cada cubo mide 40x40x40cm.




El cubo - la unidad en el sistema.

Ahora bien, lo que trata el artefacto en si, es representar; como en el panorama ante-
riormente explicado en el caso de estudio hay unas conexiones hechas entre un grupo
de hombres que pone a circular un contenido y una comunidad que lo consume, cada
uno de estos cubos representan unidades en un sistema, cada uno de ellos son imagenes
que en mayor o menor medida recorren un circuito dispuesto por el avance tecnolégico
que explique anteriormente cuando mencionaba la informatica de la dominacion.

Cada cubo es un contenedor de ilustraciones que responde a un tema en concreto que
se necesita para cuestionar, como el contenido problematico publicado por “con animo
de ofender” cuenta con una amplia comunidad de seguidores cémplices de su comedia.
En total son 6 cubos cubos blancos y 3 cubos transparentes.

1y 2 hablan de “género” segtin la légica y la vision de mundo homogénea y binaria
que deslegitima a cuerpos diferentes al propio.

3 “la comedia”: aqui se exponen algunas de las frases que se consideran chistosas
pero que aluden a problematicas de gran peso en la sociedad actual, tomadas de los
videos publicados por “con &nimo de ofender”

4 sexo y sexualidad: en este cubo se busca hablar de las distintas configuraciones
corporales a lo largo de tres imagenes que representan el espectro del sexo ( muje-
res, intersexuales, hombres) y la sexualidad.

5 En este cubo se busca poner en circulacion imagenes que transgreden los limites
de la légica binaria y homogénea que se esta colocando en cuestion.

6 es importante acotar que este tipo de discursos problematicos ya tienen un am-
plio recorrido y que son imagenes que han permeado ampliamente la cultura a lo
largo del tiempo. en este cubo se hace referencia directa a esas imagenes que ya
han sido producidas tiempo atras pero que han permitido la conexiones entre cada
parte del circuito.

7.8 y 9 estos son los cubos transparentes, su propdsito es ilustrar el colectivo “con
4animo de ofender” haciendo especial énfasis en la imagen que a través de su come-

dia encuentra un circuito para ser masivamente leida.



En resumen, la intervencién juega bajo la idea de llegar a los limites y cuestionar
la l6gica que presume este tipo de contenidos, ;cudles son las imagenes que tienen
espacio en su mirada? ;cuales se estigmatizan como lo diferente? ;qué es lo “permi-
tido en este tipo de relaciones?;cudl es el discurso dominante en la cultura?;bajo
qué miradas ha sido configurada nuestra manera de percibir el mundo? estas y mu-
chas otras preguntas son las que tratan de abordar la multiplicidad de relaciones
resultado de la conexién de una “unidad” con otra. Por su parte, la interaccién de los
usuarios con el artefacto busca colocar en tela de juicio los limites de la légica que
se estd poniendo en duda a través del proyecto, pues todas las imagenes que tienen
rojo hacen referencia al discurso dominante, homogéneo y violento encontrado en
la comedia del colectivo “con animo de ofender”, mientras que las imagenes que no
tienen color rojo, sino una paleta mas variada, buscan ilustrar la complejidad del
problema de la identidad, el discurso y la representacion en relacién al cuerpo, es-
tas imagenes transgreden los limites impuestos por el discurso dominante, abrien-
do el panorama a la infinidad de posibles y legitimas configuraciones de la capsula
que nos contiene; el cuerpo.

;como funciona?

La interaccién o el funcionamiento de este artefacto consiste en cémo las personas

acomodan los cubos blancos dando diferentes lecturas a las imagenes alli expues-
tas, para que esto ocurra, en la pila de cubos transparentes (el punto focal del arte-
facto) habra unas indicaciones y dos reglas basicas que se deberan respetar para
mover los cubos:

1. si se coloca alguna imagen que tenga color rojo (representado en el prototipo por
el color fucsia) junto a una que no, se debera quitar el cable que la conecta con la
pila de cubos transparente.

2. si se coloca alguna imagen que tenga color rojo junto a otra que tambien lo tenga,
se debera agregar otro cable que venga de la pila de cubos transparentes.



Conclusiones

¢ Del manifiesto cyborg quisiera resaltar de nuevo la manera en la que
Haraway dibuja el problematico panorama actual en el que vivimos,
expuesto tan brillantemente en la informatica de la dominacién, cosa
que logro abrir paso a una comprension mas amplia del caso de estu-
dio tomado como foco de andlisis, pues, su lectura permitié entender
que los temas de interés abordados al principio de este proyecto no
se podian seguir viendo como cabos sueltos apartados uno del otro,
como problemas que tienen relevancia en ciertos y muy especificos
momentos de nuestra vida, sino como una gran telarafia donde, si se
tira de un extremo, la accion repercute de la misma manera en el otro;
el capitalismo ha logrado permear hasta tal punto nuestra realidad
material y social y por tanto el modo de configurar nuestra identidad,
que es imposible segmentar esto como una pelea a parte de las inquie-
tudes que acongojan nuestra vida diaria.

e También quiero hacer especial énfasis en el alcance que este tipo de
proyectos logra tener, desde el objetivo general se demarca una zona
de trabajo especifico, cuyo aporte a la complejidad del problema es
tan solo un pequernio paso en la verdadera busqueda del cambio social
esperado (si es que es realmente posible en un futuro lejano), abrir
la discusién sobre el cuerpo y su representacion es un sonido que de
alguna manera busca resonar en las miradas de las personas que leen
el proyecto, estas imagenes aqui producidas también buscan su lugar
en el panorama, dejar de ser la diferencia y normalizarse de igual ma-

nera que el discurso dominante.
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